Aivot liikkeelle! -hanke 2018

TARKEIMMAT GPS-RASTIN ASETUKSET

Maariteltyasi omalle pohjalle aktiviteetin alueen sekd mahdolliset 1aht6-, maali- ja kieltoalueet, voit laittaa
pohjallesi rasteja ja tuoda rasteille sisaltdéa. Tyhjan rastin saat kartalle klikkaamalla harmaasta ylavalikosta
kohtaa Rasti. Rastilla ei ole sisaltda kun sen vieressa oleva tappa on musta. Rastin voit siirtdd haluamaasi
paikkaan ottamalla kiinni tdhdesta ja raahaamalla rastia. Kaikki muokattavat asetuskohdat taytyy tallentaa.
Tallennuksen voi tehda joko jokaisen muutoksen jéalkeen tai ¥asta sitten, kun kaikki rastin asetukset on

tsekattu.
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Spy Museum@ Konsulinsaari = hiirella ja raahaa se haluamaasi kohtaan. Kartalle tehdyt
E muutokset tallennetaan automaattisesti.

v Yleiset asetukset

~ Rastin tyyppi

~ Ohjaus ja saapuminen

v Tehtdvan hallinta

~ Reititys seuraavalle rastille

~ Kaynnistyskoodi-asetukset
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muutoksia valilla, muuttuu oikealla oleva valikko Pohjan asetukset-valikoksi. Rastia klikkaamlla paaset aina
takaisin oikeaan Muokkaa rastia -valikkoon

Avaa oikealta valikosta Tehtdvan hallinta-> valitse tehtava ja tulet Tehtavat-ndkymaan. Valitse haluamasi
tehtava ja tuplaklikkaa sita. Tehtava tulee rastille. Esikatselusta voit viela varmistaa, etta tuli oikea tehtava.
Rastin vieressa oleva tappa muuttuu vihredksi kun siella on jokin tehtava.

v Yleiset asetukset

v Rastin tyyppi

v Ohjaus ja saapuminen

o Tammerkosken koulutalo
« ~ Tehtivan hallinta

Valitse tehtava:

Valitse tehtavi ... [ %]
Satunnainen tehtava Ei
Kayta omaa vastauspalautetta © @

Vastauksen tarkistamistapa:
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Valitse seuravaksi se, miten tehtava tarkistetaan. Automaattinen on oletuksena. Tall6in ohjelma tarkastaa
tehtavan sen mukaan, miten tehtava on tehty. Tassa on valittu tarkastajaksi jarjestdja, eli joku (opettaja)

tarkastaa pelin aikana tehtavan. Sallittujen yritysten maaran voit myés valita, alkuun ainakin oletuksena

oleva yksi on hyva. Anna viela rastille nimi kohdassa Yleiset asetukset -> Nimi. Nimi nakyy myos pelaajille.
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Muuttaaksesi rastin sijaintia kartalla, klikkaa rastin ikonia hiirella ja raahaa se haluamaasi kohtaan

gken koulutalo | Kartalle tehdyt muutokset tallennetaan automaattisesti

v Yleiset asetukset

~ Rastin tyyppi

v Ohjaus ja saapuminen

o~ Tehtavan hallinta

o Valitse tehtavi:
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Tuodun tehtavan nimi nakyy Mita isitte pihaan, jotta valitunnilla olisi mukava tulla myds ulos? (esim. telingita/valingits, mita?) Q

valikossa. Rastille
annettava nimi nakyy -
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v Reititys seuraavalle rastille

Seuraavaksi kannattaa katso kohta Rastin tyyppi ja siella sdataa rastin sdde sopivaksi. Kaupunkialueella
riittda 10m, tihedssa metsassa kannattaa sade olla suurempi. Muut tyyppiin liittyvat asetukset voit jattaa
kuvan mukaisesiin oletusasetuksiin. Sinisesta i-pallosta I6ydat kuvaukset, mita asetukset tarkoittavat.
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MUISTA TALLENTAA LOPUKSI RASTIN ASETUKSET !



